
A L E X A N D R E  
R I V A U D

S O U N D  D E S I G N E R  

Sound designer passionné avec plus de 
5 ans d’expérience dans les jeux mobiles 

et les jeux AAA. Je recherche 
actuellement de nouvelles opportunités 

avec de nouveaux défis.

PROFIL

CONTACT

+1	438	408	3369

alexandrerivaud@gmail.com
1 3 1 5  r u e  L o g a n ,  

H 2 L  1 X 2 ,  Q C ,  M o n t r é a l

P O R T F O L I O  
http://

alexandrerivaud.wixsite.com/site

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

FORMATION

Wwise

COMPÉTENCES

Unrea l

Uni ty

Reaper

Logic  Pro

Foley  Record ing

Per force

LANGUES CENTRES D’INTÉRÊT :

-  Jeu vidéo :  Act ion-RPG, FPS, MOBA, Survival  
Horror,  Batt le Royal .
-  Cinéma :  Science f ict ion,  Thr i l ler,  Biopic,  Horreur  
-  Musique :  Rock, Pop, Jazz,  Orchestrale  
-  Sport  :  CrossFi t ,  Escalade, Vélo,  Randonnée

Français : Langue maternelle 

Anglais : Courant, parlé et écrit

Espagnol : Parlé et écrit

S e p t e m b r e  2 0 1 6  -  A o û t  2 0 1 7

ISTDS - Montreal

-  F o r m a t i o n  p r o f e s s i o n n e l l e  e n  s o u n d  d e s i g n  d e  j e u x  v i d é o .

ISTS -  Paris

S e p t e m b r e  2 0 1 3  -  A o û t  2 0 1 6

- I n s t i t u t  S u p .  d e s  Te c h n i q u e s  e t  d u  S o n .  S p é c i a l i s a t i o n  
A u d i o v i s u e l l e  

FREELANCE  
M a r s  2 0 1 7  -  J u i n  2 0 1 8

-  S o u n d  D e s i g n e r  &  C o m p o s i t e u r  s u r  d e  m u l t i p l e s  j e u x ,  
e n  c o l l a b o r a t i o n  a v e c  E d o k i  A c a d e m y ,  P e a r f i c t i o n  
S t u d i o  e t  P i x e l z  G a m e s .

GAMELOFT - Montréal
A v r i l  2 0 1 8  -  M a i  2 0 1 9

- C o n c e p t e u r  s o n  s u r  p l u s i e u r s  j e u x  :  A s p h a l t  9 ,  
D u n g e o n  H u n t e r  C h a m p i o n s ,  S n i p e r  F u r y ,  D e s p i c a b l e  
M e ,  e t  d ’ a u t r e s .

MASTER 2 DU-PCAM - Lyon

S e p t e m b r e  2 0 1 7  -  A o û t  2 0 1 8

-  M a r k e t i n g ,  f o r m a t i o n  d e  d r o i t  d u  c i n é m a  e t  d e  l ’ a u d i o v i s u e l   
o p t i o n  D U .  

UBISOFT - Montpell ier
M a i  2 0 1 9  -  M a r s  2 0 2 0

- S o u n d  D e s i g n e r  s u r  G h o s t  R e c o n  B r e a k p o i n t  e t  
B e y o n d  G o o d  a n d  E v i l  2 .  

GAMELOFT - Montréal
A v r i l  2 0 2 0  -  O c t o b r e  2 0 2 1

- S o u n d  D e s i g n e r  s u r  d i f f é r e n t s  p r o j e t s  d o n t  D i s n e y  
S p e e d s t o r m ,  T h e  O r e g o n  T r a i l  e t  d ’ a u t r e s .

C  V
SQUARE ENIX /  ONOMA - Montreal

O c t o b r e  2 0 2 1  -  N o v e m b r e  2 0 2 2

- S o u n d  D e s i g n e r  s u r  H i t m a n  S n i p e r :  T h e  S h a d o w s ,  
S p a c e  I n v a d e r s  A R  e t  A r e n a  B a t t l e  C h a m p i o n s .
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